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INTRODUCTION

Vous ates maitre horloger, chargé d'une mis-

sion quasi impossible: transformer les 12
merveilles du monde en horloges monumen-
tales, sous-niveau par sous-niveau.

Armé d'une botte o outils remplie dexplosifs,
de cing litres d’huile, d'un fusil de haute puis-
sance et de plus de roues que vous pourriez en avair besoin, vous



devez construire les mécanismes internes en
reliant des roves de toutes les tailles et de
toutes les couleurs, tout en luttant contre le
temps, lo température et les insupportables
Poffins.

Alors, prenez vos outils et faites vos valises!
Premiére étape: lo Tour de Pise.




POUR DEMARRER

1. Lorsque votre Game Boy est éteinte (off), insérez la cartouche Gear Works dans la con-
sole, |'éfiquette vers le bas. Puis allumez lo Game Boy (on) et attendez que I'écran titre

apparaisse.

2. Appuyez sur le Bouton Start pour commencer @
jouer.

3. Sitien ne s'affiche a I'écran lorsque lo console est
allumée et la cartouche insérée, réglez le contraste.

Vérifiez également que le voyant des piles est
allumé, pour étre sir qu’elles fonctionnent.
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NOMS DES DIFF

ERENTES

PARTIES DE LA GAME BOY

A= 1D

Control Pad —-@ @

L. BOUTON A
~BOUTON B

—~BOUTON START

BOUTON _| &
SELECT @ ;

Ce manuel se référe aux instructions suivantes:



RESUME DES COMMANDES
DU JEU

CONTROL PAD: Appuyez vers lo GAUCHE, la DROITE, le HAUT et le BAS pour déplac-
er le curseur sur la grille.
BOUTON A: Sert a sélectionner les objets de lo boite a outils.

BOUTON B: Active le viseur, la bombe, la burette d'huile, et place les

roues sur la grille.
BOUTON SELECT: Permet de mettre le jeu en pause.

COMMENCER A JOUER

A partir des écrans titres, appuyez sur le Bouton Start pour
accéder au menu principal.
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LE MENU PRINCIPAL

A partir du menu principal, vous pouvez entrer un code et
choisir de jouer avec ou sans le fond sonore.

Pour entrer un code, appuyez vers lo GAUCHE ou la DROITE
sur le Control Pad pour placer le curseur sur I'emplacement
voulu, puis appuyez vers le HAUT ou le BAS pour faire défiler
les chiffres. Pour confirmer le code, appuyez sur le Bouton A.

Pour activer (on) ou désactiver (off) la musique, appuyez
vers la GAUCHE /DROITE sur le Control Pad. Pour confirmer la sélection et commencer @
jouer, appuyez sur le Bouton B.
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LE COUCOU

Le Coucou indique le niveau auquel commence le joveur.

¥

L’ECRAN
MONUMENT

L'Ecran Monument apparait au début de chaque niveau pour
vous indiquer sur quel monument vous ravaillez, et @ quel

S0US-Niveau vous vous trouvez.
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L’ECRAN DE JEU

Voici la liste de ce qui apparait sur I'Ecran de Jeu principal:
1: GRILLE

("est 1a que se déroule toute I'action.

2: VIES

Cela indique le nombre de vies dont vous disposez. Vous
commencez avec 3 vies. Vous perdez une vie sivous ne réus 1 3 2
sissez pas  terminer un niveau dans la limite de temps, ou si

la jouge de température atteint le point d’ébullition avant que vous ne terminiez

'engrenage.
: © JENF




3: SCORE
Affiche votre score actuel.
4: TEMPERATURE DU MOTEUR

Mfiche lo température du moteur qui actionne I'horloge. La température augmente d mesure
que le nombre de roues connectées augmente. Les roues bloquées ou rouillées augmentent
également la température. L'engrenage doit &tre fini avant que la fempérature n’atteigne le
maximum.

5: TYPE DE ROUE
Vous permet de placer les différentes roues sur la grille.

10


http://www.abandonware-manuels.org

6: VISEUR
Sert a éliminer les Poffins. Vous commencez le jeu avec cing balles.

7: COMPTEUR DE BOMBES
Les bombes vous permettent de détruire les roues endommagées

ou mal placées. Vous commencez le jeu avec &

cinq bombes.
8: COMPTEUR D'HUILE

Vous permet d"huiler les roues qui sont
rouillées. Vous commencez le jeu avec cing
litres d"huile.

1



.n UTILISATION DU CURSEUR

Vous utilisez le curseur pour placer les roues et activer les outils.
Pour déplacer le curseur, appuyez vers le HAUT, le BAS, la
GAUCHE et la DROITE sur le Control Pad. La forme du curseur
change en fonction de la taille de la roue et du type d’outil que
vous utilisez. (Ainsi, quand vous placez des roues, la taille de la roue est
indiquée par la taille du curseur. Quand vous utilisez une bombe, le curseur prend
I'apparence d'une bombe.)
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L’'ENGRENAGE

Vous devez créer 12 monuments différents de par le monde, en commencant par une tour
penchée en Italie, un sphinx en Egypte, et ainsi de suite. Pour sélectionner une roue, meftez
I'icone Roue en surbrillance, placez le curseur sur I'emplacement désiré et appuyez sur le
Bouton B pour placer la rove.

Les roues existent en trois tailles différentes: petites, moyennes et grandes. Le but est de
relier la roue qui tourne a gauche de I'écran, 4 la roue finale, immobile a droite de I'écran,
en vous aidant de votre collection inépuisable de roues. Lorsque toutes les roues sont religes,
elles tourneront. L'objectif est atteint lorsque toutes les roues de I'engrenage tourent, y
compris la roue finale.

Vous devez suivre des régles précises lorsque vous reliez les roues (grande avec grande,
petite avec moyenne et pefite avec grande). Une roue de taille moyenne ne fonctionnera
pas si vous la placez a c6té d’une roue de petite taille. 13


http://www.abandonware-manuels.org

TYPES DE ROUES

Vous avez trois types de roues d votre disposition. Chacune a ses propres caractéristiques et
peut étre reconnue d sa couleur.
Roues dlaires:  Utilisez-les en abondance, car elles vous donneront les connexions
les plus réguliéres.

Roues normales: Connectez celles-ci entre elles pour obtenir plus de poinfs.
Regardez bien la direction indiquée par la flache! Si vous con-
nectez deux roues qui fournent en sens inverse, vous immobilis-
erez tout I'engrenage.

Roues foncées:  Gardez votre burette d"huile  portée de main! Une goutte sera
parfois nécessaire pour que ces roues confinuent a tourner cor-
rectement.
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POFFINS

Les Poffins sont d'infernales créatures ressemblant a des gremlins qui vous tourmentent en
rouillant les roues ou en cassant les pignons. Vous pouvez vous débarrasser des Poffins en
utilisant le viseur, une bombe, ou en les écrasant sous une roue.

SCORE

Les points sont comptés aprés chaque sous-niveau. Vous marquez des points
pour chague roue en place, et vous en perdez pour chaque roue mal placée
ou ne fonctionnant pas.
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